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Vejledning for Spiller: Elektronisk Spillerscoreindtastning
(indtastning af scores MED markgrunderskrift)

Nar du modtager en mail med startlisten til den turnering, du har tilmeldt dig, vil der i mailen vare
et link til scoreindtastning. Pa dagen, hvor turneringen finder sted, trykker du blot pa linket i mailen
—sé er dui gang!

Hvis du ikke kan tilgd din mail direkte fra din smartphone:

I mailen er der angivet din helt unikke 7 cifrede scoreindtastningskode. Skriv den ned. Pa
turneringsdagen &bner du en internetbrowser pa din smartphone og gar ind pa siden
https://s.goltbox.dk. Her fir du adgang til at taste din 7 cifrede kode ind. Sa er du i gang.

Sadan taster du en score ind:

Nér du er kommet ind pa indtastningssiden ved at folge ovenstadende fremgangsmaéde, vil det forste
billede se saledes ud:
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Velkommen Spiller_Player A

@ Er du lkke Spiller_ Player A? Log veniigst af med det samme!

Kontrollér at informationen herunder er korrekt.
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(&) 26-10-2022 09:00 ,

& Blamia SORT
& GolfBox Testklub Stableford
(T)Alle spillere skal have en marker for der kan indberettes scores.
& Markarer
g Indtast scores

Her skal du kontrollere at alle informationer er korrekte og derefter klikke pA MARKORER, hvor
du kan velge hvem du er marker for, samt se overblik over andres markerer. Nar alle spillere har
fet en marker, bliver knappen INDTAST SCORES aktiv.
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Scorekor markarval OBS!! Tryk ikke pa "Traek spiller”,

et medmindre en spiller ikke er dukket
op, eller en spiller forlader runden. |
sidste tilfelde, skal der ny markgr pa.
Se i vejledningen laengere nede.

VizElg hvem du ensker at vasre markar for. Du kan vaIge fiere spiliere.

Spiller_Player A
Sotlor_Fiajs € o marker for Sl Player &
TrzKspileren

Spiller_Player B
cmcgesn

Spiller_Player C

@ Tilbage til info

= Indtast scores



Nér man klikker p4 INDTAST SCORES kommer man til indtastningssiden og kan starte
indtastning af scores. Indtastningen &bnes automatisk op pé det hul du skal starte pa jfr. startlisten,

sé er det gunstart og du starter pa hul 3, er hul 3 allerede valgt som starthul og hullerne 1 og 2
kommer dermed til sidst.
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Spiller

A
Spiller_Player 6 2 p
B
Spiller_Player & 3p
Cc
Spiller_Player 21 op

Guide til de forskellige knapper pa skaermen

Hop tilbage til Velkomst forsiden

Siden hvor scores indtastes

Leaderboard for alle spillerne 1 turneringen

Menu

Total score for spilleren, enten point eller score 1 forhold til par

Allerede indtastet slagscore og point pa det enkelte hul. Klik pa scoren for at aendre.
Hvis knappen viser ENTER, er der endnu ikke indtastet en slagscore pa hullet. Klik
pa den for at indtaste slagscoren pa det pagaldende hul for spiller og marker

8. Papilene < og > kan du spole huller frem og tilbage. Du kan ogsa "swipe" med
fingeren til hejre og venstre for samme funktion.
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Naér du klikker pé et hul for at taste en slagscore ind, kommer du til dette billede:

Spiller Hul 1 3

Par 4(+1}/ Index 1

A

2 o

6

B

21 ENTER
Spiller_Player

Spiller_Player
FREC AN - EAGLE BIRDIE

Guide til de forskellige knapper pa skaermen

1. Hop tilbage til scorekortet

2. Den orange markering viser at systemet er klar til at modtage en
slagscore for den markerede spiller. Klik pa en af de bld knapper til
hojre 1 billedet for at taste en score

3. Information om hullet - Hulnummer, Par (+ ekstra slag spilleren har pa
hullet) og Index

4. Slagscoren 1 til 9 med indikation af hvad der er birdie, par, bogey mv.

I stableford er det muligt at samle op. Der er en knap til at angive dette

(vises ikke 1 slagspil)

6. Denne knap kan bruges til at rette scoren 1 op. Det skal bruges hvis
scoren er 10 eller derover. Er scoren eks. 12 skal du valge 9 og rette
scoren tre gange ved at tatse pd +1 hver af de tre gange

7. Slet scoren for den markerede spiller

9]

HUSK... Det er altid slagscoren pé det enkelte hul (antal brugte slag) der skal tastes ind - IKKE
dine stableford point. Disse udregnes automatisk!

BEMAERK... Nar du gar i gang med at taste scores ind, kan du med fordel vende telefonen pa den
lange led for at se flere informationer.



Forskel pa indtastet score mellem spiller og marker:

Hvis en spiller og spillerens marker taster en forskellig score pa et hul, kommer der en besked om at
der er en konflikt, bade pé spillerens og markerens enhed. Nar man klikker ind pa scoren som
konflikter, kan man se hhv. spillerens og markerens indtastede score. Spilleren skal nu enten valge
at endre scoren til den score som markeren har tastet, hvis denne er korrekt, eller bede markeren
@ndre scoren hvis det er spillerens score som er korrekt. Sa snart scoren stemmer igen, fjernes
konflikten.

GOLFBOX | munaren En Y

Scorekor Leaderboard

Aner er en konflikt i scoreindtastningen mellem dig og en anden spiller. Klik her for at se konflikten.

Spiller SPH Total 14 17 18
A 2 2
Spiller_Player 4 4
B 2
Spiller_Player
11
I
c |
Spiller_Player a1 56p
I

GOL F Box f | Tournament

HUL 18

! Spiller_Player B Par 4(+1) / Index 18

Denne spiller har tastet en anden score pa hul 18. Kontakt spilleren for at Igse dette.

BEMAERK... For at kunne underskrive scorekortet efter runden, kraever det, at der ikke er nogen
uafklarede konflikter mellem spillerens og markerens scores.

/Endring af marker under runden:

Det sker at en spiller treekker sig fra runden af diverse arsager. Det gores 1 menuen under
MARKORER, hvor spilleren kan trekke sig.



Sker dette, skal spilleren, som den trukne spiller var marker for, have en ny marker. Det gores ved
at den nye marker klikker ind i menuen og gér til MARKORER, og velger at vaere marker for
spilleren som nu mangler en marker.

Markarer

Scorekort markarvalg
GolfBox Testklub - Bla/Bla

iaslg hvem du ensker at vare marker for. Du kan vasige flere spillere
Spiller_Player A
Sotlor_Fiajs € o marker for Sl Player &
TrK spileren
Spiller_Player B
Py A 6 marke o Sl Player 8 Ovor marker i domvo e @)
TreK spileren

Spiller_Player C

@ Tilbage til info

g Indtast scores

BEMARK... En spiller kan godt vaere marker for flere spillere.

Afslutning af runden/indtastning:

Indtastede scores sendes automatisk til Turneringsmodulet 1 Goltbox, sa snart de er tastet ind,
forudsat at der er korrekt mobil dekning. Ellers sendes de ndr dekning opnas. Det betyder ogsa at
der ikke findes nogen SEND knap i systemet, da scores sendes automatisk i takt med de tastes ind.

Nér alle scores er tastet ind, og der er enighed, og dermed ingen konflikter, kan spillerne nu
underskrive scorekortene elektronisk og dermed ferdiggere runden, og turneringsledelsen vil
efterfolgende kunne se status og data pa underskrift.

OBS!! Du skal kun skrive under én gang. Du underskriver dig samtidig bade som spiller og
marker.




Scorekort underskrift

GolfBox Testklub - Bla/Bla

Spil Pl A Score
iller_Player
R o PR
Score
Spiller_Player B
Fr G A 5
Show scorecard v

Tilbage til scorekort

Ga til underskrift

Scorekort underskrift
GolfBox Testklub - Bla/Bla

Scora

Spiller_Player A

Spille 1B

Skriv din underskrift

MilLer a4

Nulstil

Tilbage

Indsend underskrift

GOL F Box | Tournament

Indsendelse af underskrift er succesfuld.

@D Tilbage til info
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